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Sumar executiv

Raportul de fata vizeaza desfasurarea si rezultatele workshop-ului de descoperire
antreprenoriala in domeniul software incorporat, aplicatii mobile, jocuri video,
desfasurat pe 21 ijunie 2018 in regiunea Bucuresti - Ilfov, la Bucuresti, hotel
Intercontinental. Evenimentul a reunit 30 participanti din mediul de afaceri, de
cercetare, public si non-guvernamental.

Workshop-ul de descoperire antreprenoriala are ca obiectiv identificarea, printr-un
proces participativ si iterativ, a domeniilor de nisa cu potential competitiv la nivel
regional (vezi sectiunea Specializarea inteligenta ca proces).

Procedura de workshop presupune identificarea de catre participanti a unor
oportunitati tehnologice emergente in domeniul software, prezentate sub forma
unui set de carduri. Aceste exemple de tehnologii disruptive au fost selectate in
urma monitorizarii unui volum mare de articole online pe subiecte tehnologice,
printr-un proces complex, care combina algoritmi de procesare a limbajului
natural cu evaluarea umana (vezi sectiunea Selectia de oportunitdti emergente).

Pornind de la aceste oportunitati, se construiesc colaborativ posibile aspiratii
regionale, capabile sa creasca substantial competitivitatea regiunii. Pentru un set
restrans de aspiratii se elaboreaza schite de foi de parcurs (vezi sectiunea
Metodologia workshop-ului de descoperire antreprenoriala).

Astfel, pe baza procedurii de workshop, care valorificA metoda World Café,
participantii din regiunea Bucuresti - Ilfov au propus urmatoarele domenii de nisa:

e Ambitie regionald: “In 10 ani Regiunea Bucuresti - llfov va fi in topul
furnizorilor europeni de productie si dezvoltare de jocuri video”;

e Ambitie regionald: “In 10 ani Regiunea Bucuresti - llfov va fi in topul
furnizorilor europeni de solutii de loT ca serviciu pentru aer curat”;

o Ambitie regionald: “In 10 ani Regiunea Bucuresti - llfov va fi in topul
furnizorilor europeni de solutii de realitate augmentata pentru
shopping*“;

o Ambitie regionald: “In 10 ani Regiunea Bucuresti - llfov va fi in topul
furnizorilor europeni de solutii de urbanism si cetatenie participativa“.







Prezentul raport a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Dezvoltarea
capacitatii administrative a MCI de implementare a unor actiuni stabilite
in Strategia Nationald de Cercetare, Dezvoltare tehnologicd si Inovare
2014-2020.”, cod SIPOCA 27, implementat de Ministerul Cercetdrii si
Inovarii (MCl) in parteneriat cu Unitatea Executivd pentru Finantarea
Invédtdmantului Superior, Cercetdrii, Dezvoltdrii si Inovdrii (UEFISCDI) si
Institutul National de Cercetare Stiintificd in domeniul Muncii si
Protectiei Sociale (INCSMPS) in perioada august 2016 - iulie 2019 si co-
finantat din Fondul Social European prin Programul Operational
Capacitate Administrativa (POCA).

Textul face parte dintr-o serie de documente care au ca scop raportarea
workshop-urilor de descoperire antreprenoriala desfdsurate in fiecare
dintre cele 8 regiuni de dezvoltare a Romdniei. Implementarea acestor
dialoguri, fatd in fatd, de descoperire antreprenoriald reprezintd un pas
esential in operationalizarea mecanismului de orientare strategicd, asa
cum este propus in Strategia Nationald de Cercetare, Dezvoltare si
Inovare (SNCDI) si agreat in textul conditionalitdatii ex-ante pentru
Obiectivul Tematic 1 (OT1) al Fondurilor Europene Structurale si de
Investitii  (FESI), prevdzute in cadrul Programului Operational
Competitivitate 2014-2020: “mecanism pentru asigurarea participdrii
active a pdrtilor interesate la procesul continuu de identificare a
oportunitdtilor emergente de piatd, care ar putea construi un avantaj
competitiv pentru Romania sau regiunile sale, prin intdlnirea punctelor
forte in domeniul cercetdrii cu nevoile mediului de afaceri”.



Specializarea inteligenta ca proces

»opecializarea inteligenta” reprezinta standardul politicii industriale europene.
Redusa la esente, specializarea inteligenta vizeaza concentrarea resurselor
financiare si a altor mecanisme de sprijin intr-un numar limitat de domenii
prioritare in care regiunile pot concura cu succes pe pietele internationale.

La baza procesului de specializare inteligenta se afla ,descoperirea
antreprenoriala” - un proces bazat pe dovezi (evidence-based), participativ si
iterativ (repetat periodic) de identificare, la nivel regional, a domeniilor cheie
de competitivitate. Acestea urmeaza sa fie sustinute financiar in special prin
scheme de sprijin pentru inovare. La nivel european, finantarea pentru specializari
inteligente pentru ciclul 2014-2020 este de aproximativ 120 mld. euro, ceea ce
face din aceasta politica cel mai mare experiment de politica industriala din
istorie (Radosevic et al., 2016).

Acest demers se bazeaza pe ideea ca regiunile ,detin cunoasterea despre
sistemele locale de inovare si pot mobiliza actorii economici catre un scop comun”
(EC, 2012, p12). Ca atare, noua politica industriala pastreaza in prim plan fortele
pietei si ale antreprenoriatului privat, acordand guvernelor ,rolulul strategic si de
coodonare in sfera productiva dincolo de simpla asigurare a dreptului de
proprietate, a respectarii acordurilor contractuale si a stabiltatii macroeconomice”
(Rodrik, 2004, p.3).

In Romania a avut loc in 2013 un amplu proces participativ (www.cdi2020.ro), care
a dus la identificarea unor prioritati de specializare inteligenta la nivel national.
Prioritatile (i.e.Bioeconomia; Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, spatiu si
securitate; Energie, mediu si schimbari climatice; Eco-nano-tehnologii si materiale
avansate, precum si domeniile de interes national Sanatate, Patrimoniu si
Tehnologii emergente) au fost incluse in Strategia Nationald de Cercetare,
Dezvoltare si Inovare 2014-2020. in acelasi timp, majoritatea regiunilor si-au
elaborat strategii regionale de inovare (RIS3) pentru ciclul de finantare care se
incheie in 2020.

Continuarea demersului de descoperire antreprenoriala, prin definitie unul
care se desfasoara iterativ, este extrem de importanta in vederea revizuirii
periodice a prioritatilor identificate. Revizuirea este necesara atat datorita
oportunitatilor economice si tehnologice emergente si dinamicii economiilor
locale, cat si in urma experientei castigate in cadrul prioritatilor finantate. Este de
asteptat ca o buna parte din revizuire sa duca la adancirea specializarii, prin
definirea mai clara a unor nise care permit o pozitionare superioara in lanturile
globale de valoare adaugata.


http://www.cdi2020.ro/

Descoperirea antreprenoriala are, in afara de rezultatele din planul politicilor
publice, beneficii importante de proces: actorii inovativi locali sunt stimulati sa
exploreze optiuni strategice si solutii de colaborare. Prea adesea, specializarea
inteligenta este inteleasa ca fiind primordial sau chiar exclusiv asociata unei liste
de prioritati in finantarea publica prin fonduri structurale. Prin demersul acestui
proiect, se incearca in primul rand crearea unei culturi a dialogului de descoperire
antreprenoriala la nivel regional si national. Acest dialog pleaca de la motivatiile
strategice ale actorilor economici si de cercetare, de la nevoile lor de colaborare
si duce, in final, la adecvarea periodica a instrumentelor de sprijin care le sunt
destinate.



Metodologia workshop-urilor de descoperire antreprenoriala

Workshop-urile de descoperire antreprenoriala derulate in fiecare dintre cele 8
regiuni de dezvoltare a Romaniei invita actori relevanti din ecosistemul de inovare
regional la un dialog structurat pentru identificarea, in cadrul unor domenii
economice mai ample, a unor nise de piata care au o dinamica (europeana)
promitatoare, pentru care exista premise bune de start si un ecosistem de
actori real interesati. Domeniile sunt propuse in urma monitorizarii ecosistemelor
regionale de inovare de catre observatorii regionali (vezi seria “Rapoarte privind
ecosistemele regionale de inovare”, unde sunt identificate domenii de interes
pentru regiuni si actorii cheie asociati acestor domenii).

Fiecare workshop reuneste aproximativ 30 participanti din mediul de afaceri, de
cercetare, administratie publica si mediul non-guvernamental.

Procedura de workshop presupune:
1. Selectia de oportunitati emergente

Input-ul principal pentru workshop-urile de descoperire antreprenoriala consta in
brief-urile de tendinte tehnologice emergente, prezentate sub forma unor carduri
cu scurte descrieri ale tehnologiilor: premisa este ca de intelegerea tehnologiilor
emergente - tehnologii cu potential de adoptare pe scara larga si/sau impact
major asupra unuia sau mai multor sectoare economice - depinde capacitatea
actorilor din ecosistemul de inovare de a-si construi strategii de competitivitate si
planuri pe termen lung (vezi sectiunea “Selectia de oportunitdti emergente” de
mai jos).

Procesul demareaza cu selectia individuala a trei carduri, tinand cont de
oportunitatea de business/inovare pentru organizatia din care provine respectivul
participant si posibilitatea de colaborare regionala in acel domeniu. Alternativ, se
poate inlocui un card cu o propunere personala, folosind un card de tip Joker, care
contine numele oportunitatii tehno-economice emergente propuse si o propozitie
de descriere a oportunitatii.

In urma voturilor individuale se realizeaza un clasament al cardurilor si Jokerilor.
In functie de interesul si expertiza lor, participantii sunt distribuiti la mesele de
lucru, unde participa la un dialog structurat pentru identificarea de posibile
aspiratii regionale, pe marginea a doua carduri cu oportunitati emergente.

2. Identificarea unor posibile aspiratii regionale

Participantii de la fiecare masa de lucru discuta pe marginea a doua carduri cu
oportunitati tehnologice. Miza este de a identifica posibile nise competitive pentru
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regiune, sumarizate astfel: “In 10 ani, regiunea va fi in topul furnizorilor europeni
de..”

In urma dialogului se completeaza un astfel de tabel, care descrie ambitia
regionala:

CRITERII DE ARGUMENTARE DESCRIERE

Care este dinamica de piata
europeana/globala?

Care e nivelul de performanta cel mai
ridicat?

Exista premise bune de start (resurse
locale, resurse umane, antreprenoriat
etc)?

Exista un ecosistem de actori care ar fi
potential interesat?

Odata completate tabelele pentru fiecare dintre cele doua ambitii discutate la o
masa, participantii schimba grupul pentru a contribui la ideile puse in discutie la o
alta masa de lucru. La fiecare masa ramane, insa, unul dintre participantii initiali,
care are rolul de a raporta pe scurt discutia de start. Aceasta metoda, numita
World Café, permite constructia colaborativa si iterativa de continut; avantajele
constau in faptul ca participantii schimba idei cu mai multi interlocutori decat in
formatele traditionale, se reduc posibilele biasuri, se produce achiesarea la mai
multe idei.

La finalul celor doua runde de World Café, raportorii de la mese prezinta in plen
tabelele care expliciteaza posibilele aspiratii regionale, generate pornind de la
oportunitatile tehnologice. Tn urma prezentarii, participantii voteaza doua aspiratii
pe care le considera convingatoare. Astfel, se obtine o ierarhie a aspiratiilor
regionale - aproximativ patru-cinci dintre acestea fac subiectul urmatoarei sesiuni
de dialog de descoperire antreprenoriala.


http://www.theworldcafe.com/

3. Elaborarea foilor de parcurs

In functie de interesul si expertiza lor, participantii sunt distribuiti la mesele de
lucru pentru a contribui la urmatoarea sesiune, care consta in elaborarea unor
schite de foi de parcurs pentru ambitiile regionale identificate anterior.

Tn urma dialogului, se completeaza un astfel de tabel:

La finalul acestei sesiuni, un raportor desemnat prezinta in plen continutul foii de
parcurs.

10



Workshop-ul de descoperire antreprenoriala din regiunea Bucuresti
- Iifov: software incorporat, aplicatii mobile, jocuri video.

Sectiunea de fata reflecta continutul workshop-ului de descoperire antreprenoriala
in domeniul software incorporat, aplicatii mobile, jocuri video, desfasurat pe 21
iunie 2018 la Bucuresti, conform metodologiei descrise in sectiunea anterioara.
Documentul urmareste sa ofere evidente pentru explorarea in adancime a
potentialului competitiv al unor nise din domeniul amintit anterior.

Cardurile de mai jos prezinta tehnologii disruptive din domeniul Automotive,
selectate in urma monitorizarii unui volum mare de articole online pe subiecte
tehnologice. Procesul de monitorizare, filtrare si selectie de exemple de tehnologii
disruptive intr-un anumit domeniu este unul complex, care combina algoritmi de
procesare a limbajului natural cu evaluarea umana.

Conform metodologiei de workshop descrisa mai sus, dialogul de descoperire
antreprenoriala demareaza cu selectia individuala de carduri dintre cele propuse
in acest set (si/sau propunerea individuala, folosind un card de tip Joker) - la
finalul acestei sesiuni se centralizeaza selectiile participantilor si se identifica
cardurile care au atras cel mai mare interes.
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3o dienli intr-un mod mai previzibi gi 8 faciilat accesul ks datels de aribuire 3i de
£IZare, care parmi IMbunatatrea continua a eferturior da markssing §i dezvaliane de
wodus.

Synchrony Sling, creatd de Synchrony Financial. este o aplcage gamed de
sducape francard pentru asccisli, manager s propredarn. Se bazeazd pe conceptul de
NEBATING - invalaraa a mici ¥agmanta e informeagi “digerabile” inde-un timp scut. De
msemenea, oferd analytics care permit personakzarea continutului in functie de nevale
slui care irvad

Descopenre Antrepranonals saftware Incorparat

Aplicatin mobile
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STINTA ! CERCETAREA CA JOC SERIOS

Mazak @ un joc in care contrbutani muodele ridr ale newrceilor, fie
lin creienul uman (B0-80 de miiarde de neuroni), fie din creseul oarecsu (~ 100
niicana). Pomind de & a imagine micrascopica - neclard. cu “2gomot” - s ajunge
saratiy, prin demensul pcalnnlor la imagni mult mai clare. Obiectvul final al ool este
n8i putin cesprs 08 ) modalaior newrcnale (degi esle gi despre astal) §i
nal mult despee colectarea unu nunnl mare de harti'canexkuni neuranale do Inata
Aitate, pe care carcetdori le pol folosi pentru a instru mai bine computersie pentru a
ace acest ey

o] acum un iu $i paste un melion de jucdtoni anline, jooul
‘oldil @ damonatrat ¢ non-axperti pot dezvolia, in mod colaborativ §i prin procaces
mmified, algoritmi § strategll de pozitionare a amino aczlior In confguratia optima din
#ucturie proteice, Sclutia gamifed are o pedormantd'scratete supencard solutiei
Oftware, Core AOresenzi ACHGSIA MINUBOasS provocars pein algortv statistici, care
IBcests o putere enarMma de procesare

EXPERIENTE IMER. ENTINEREA S

Aplicaa Resiience |Q (ResQ) antreneazd intr-o exp fy

REALITATE MIXTA

Wicrosoft a lansat 2 nol aplicafi de mixed reaily pantru dispozitival Holokens. HoloLens

aptice mal mulyl serzoe 3l o untate de procesare
olografich perscosizats. M b vede gi infelege spagile fizice in care se
A o peesoans §i actiunie sale

Remale Acsis! ests o aplicale care pecmile tleprezents, menild sd faciiteze
ia [ pot realza apakir videa Rends-ee,
rartajarea magnirx % adnotan de 1ip reaitate mida pentru a cbyne azsientd de la
okegi n timp ce lucreazd

Mrosoft Layout p utili =3p spati in A realtagi mixte,
olosrd HoloLenrs de ta concepl pénd & Tnakzare, Se pot imparta modele 30 pertru &
rea machaeta unel incapan la scard reald sau pantru a d| ca hologr
fe Inata cafitate In spatiul §zic sau in reaitates wrivald, Rezutatul =e poale partajas gi
3il8 cu un colabarator in Smp feal

ftwara incorporat

A IKEA Place permtte simularea designuis unei camere, prn aranjarea

eeify & reducs recidive In cazul depandents de opioide. ResQ Imeerca 3 inteleags
i bing prin ae 51 joour din avaluariie cinice standard § pon
arcini care evalueazd maniera de luare a deciziilor. Aplicata oferd o expenentd mensiva
win insenyedid avatarunion un 1ablou g Dord dinamic §i usor de ulikzal gi reaurss
sersanalzate de asistenta. ResQ Nl notfich pe susiinatont respectivel persoane cind ar fi
HAM cA Bceglia s8- rimtd mesaje pozitve gi =5 s vigikan|i & posbile schimbdri
omportamentals

Happlfy eate o apkcatie dedicatd intrelinecs sandtili emofionale & mentale 8
Wizatorfior. Aceasta transforma practica stingfica, bazats pe dovezl dinke. In modue
wiine atractive, care combind jocun, exercli de madiape, rlografice, comunitd) onine
e speiin, Platforma ests dsponibitd in 7 limbi ¢ este folositd momentan de pests 3
niloane de camenl.

Sphery ravolutianeaza Industna da fitngss prin introd in
wogramul personakzat de raning. Participargi se antreneaza in spaji specul
imenajate, sub forma unor capsule digilale, in care expermeanteazd lumi virtuale alaturi
fe ati membn al comunitall nemagionale.

Descopenre Antreprenonaia in domennl Sattwara Incorporat

Apticati mobile, Jocun video

magrilor 30 ale obectelor de mobiier in incapere. Aplicaga are o lunclie Noud de visua
search, care permie potentaiiion chentl 54 taca o fotografe cu telefonul lor unel piese de
mabiier care le place $i apol 58 g A produse dtoare IKEA, pe care b= pot
umpara

Retater-ul de mobild Wayfar a lansat un nou feafure - “View in Room 307 - in
apicatia 88 mobild, prin imermediul caeeia pontentiali cleng pol sekacta un produs §i 1l
20t pezifiona virtual In camand, la dmensuni reale, pentru a apreca design-ul 5l a evaluz
183 wa polrvesgte In spaji. Un feafurs al aplicages permile uslizatorilor 53 creezs un cip
Adeo AR, o3 poate § ImpAnasit cu piatenil sau Tamila. Pantry 106 se ullizeazs ARKR,
datlorma AR a Apple, lar pentry Android - Google's ARCaore.

Amound Platform esta o sokifia de acvertizing care LIzesas Avamented Really
AR). De axemplu, clen$i pot depista mal ugor promatide active la anumte produse
stunci cArd intrd inlr-un magazin, ofiertind camers telefonulul nspne dyverss raicans,
nformatia apere sub forma unor holograme, indicand traseul spre locatia exacta 3
wocusuiul.
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Avanijal a dazvakat un sistem inteligant (0T) de ingars: 0 retea NMegrata de senzorl
fe la nvelul solulul e conectatd pin w-fi 1 o aplicape mabild prin care fermiend poate
ontrols proossud de rigane, Aplicala permbe programanes variabild & iighri, in funche
e condipile mateo, navoie solulul § da specficul cuturi, pantny reducarea cantRafl de
1pd @ energie electncd. O funche secundard este acoea de manilonzare a cultunlor: prin
:olectares datelor de 18 8ol & slocarea lor pe servereks IBM gi imerpeatares lor cu
yutoeul platiormel Watsan loT. [Inda)

Compamns Famvzen a dezvoltat o aplicage mobika core asistd camani care vor sa
wlttie hrand arganica in micreferme. n schimbel unal taxe lunare care acoperd munca
ermierilor, chenfi su drept de acminisirane 3 unei parosle de leren, prnie-o aplicage care
mith modedd calebrulii joc Fammdla, Do asemenss. clianti s 8c0as 18 Imagini §i video
:aptate de crone, care atests respectarea procedurion bio. [Inda)

Farmers Businass Natwork @ste o platforma onkne dedicata fermiarilor cs ofara
werict speciatzate (functionalka de cumpdrare online a produselor necesare
woductiel, sarvicii de markeling, dala analyhics, acces i fnanlare, transparan|d asupes
wetulul de cumparare, etc) pe baza unul abonamaent anual. Plattorma functionsaza §i ca
ejea de netwarking - fermiers pot impdrtasgi expeneniele lor cu cefalti membni [SUA)

PRIN

1Huddle este o p online d pregatini angaaglor din industnia auto, care
rarsforma malenalele de daiming in jocun pentru smartohane, implicdnd angajagi intr-o
ompelite constructiva. Platiorma as1e NMaxiila, manageni avand control asupra
aploeicr. informagel i a tuturor materalelor de Invatare.

Kindness Kwest @sta un joc manit 53 mosvaze angajgl sa invate §i 84 constndasca
elatii mai bune pentru dezvoltarea spintulul de comuntate in cadrul companiei. Jooul
wduce 3 tipuri de misiune de invalare, prin care angagEfi sunt motvali 85 invels despre
ompania lor, misun centrate pa clent - Incurajeaza angajatil s construlasca relatil de
wsness M bune, $i misiuni de “generozitslerecunogtinla faa de colegi. De
HaMenea, apkcatia are o dmensiune de SUSTNaS & Comunititii locale - atunci cand
ingajath nalizeaza suficiente misiunl, compana doneaza unar campank de binafacere

SellCrvn Entsrprise ssle o platiorma Saas carg propune activieay gamiled pantru a
regie gradul de engagement in cadrul oo Platiorma
Ao pon Baohe-un (e aprecens, c8 INSUMEEZS puncls recompensd ce pot fi apoi
Ascumparate pein produse sau sendcd §l creeazd un spalu de feadback constructiv
calre pacori, calre management, comentant despre stuali particulsre). Fesdback-ul
1590 VZIDd 6o Intr-un noe de cuvinte, §i poate § LEIZEE ca instrument de caaching de
are echipa de management.

yparie Ant NBIE TNCOMporat

Aplicatia SmarlLens pamite uslzatorului &3 afle Blormali tespes oncs obiect 0s
meres: ooientind camera 010 a telefonuis spre oblect, aplicatia apeleaza un clasificatar
complex $ pubemic oplimizat, retruit cu sputond a zeci de mikosne de imagini, Odata
dantiticat obechd, spiicatia $¢ CoNBCIaaza la Amazon g Wikipedia pantry a extrage
miormafi despre acesta.

SmariLens poate dentica foarte rapkd pana ia 17.000 de ablecte, nidnd offivio {spre
Jecsebire de servici de la Amazon/Google, care Irimil imaginea prin refesua mobid sau
wi-¥ Spra un saner. spea & f analizatd). Astfel, aplicaga recurge & baza de date ntama,
care a fost antrenatad cu sjutorul unce retele neurate, folosind Amazon Web Services
ECZ Numarul do obiects identificate & mull mai mare cnd aplcatia scanesza text gi
merogheaza apo baza da date Amazon

In ciuda lmitdrior curerte lagale de scuratele, splicatia oferd un model de interogare
axtrem da rapkda a cbiectalor din jur

e Ant ncorporat

REALITATE VIRTUALA IN SERVICH

VR in servicil financiare: Fidallty investmant a lansat o apiicate de VR manith sa
sushnd dientii In pregitires pentru virsta de pensicnare $i injelegerss pachetelor de
senvici afarents
De axemplu, se fac scenani prin care devine explict impachd decizilor financiare ale
chentilor. VR & uliiizal & paninu & lesta aversiunes 1a risc 8 cherglor, oferind sugesti
vizuale despra impactul pesibl al unel potentiale CNZe GCONOMICEe ASUpa viatl lor.

De asamenea compania a lansat un agant VR numit Cora, care rispunde ks intrebdrls
chantilor cu peivire & randamentid unoe actiuni sau perfarmanta unei compand, Dialogul
cu Cora are boc Intr-o camerd de chat virtuxs

VR in servicii medicale: Recant a avut loc pom naglers unde a fost ullizats
realtates Virluald ca mecanism de Susinans & packnel I traveliu, Acsasta a purtat un
dispaztiv Samsung Gear VR, pe care a fost pre-nstalat un ghid de madiape. Astfel, in
peroads Pior pusamics, p & socesal un spafu vilual relaxant, pe o plaad
axoticd, unde auzea muzicd §i sunete cu efect calmant (sunetul und ape curpatoare.
criphu pdedrior, eic). O voos o ghida in soesstd expenentd $i o indruma pentru 8
respira coract, UNlizares VR $-a dowvedit 0 aternativa viabill 1a administrarea injecyel
epidurale, care are §i efecte secundare neplacute. [SUA)

Descoperire Antraprenceisld in domeniut Software Incorporat
curl video

Aplicati mobla, Jo
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SPEECH RECOGNITION

INTELIGENTAARTIFICIALA (Al) PENTRU GESTIONAREA
COMBUSTIBILULLI

Ceorcatatort de la MIT au dezvalat un cip de putare recusa, spacializat In

A‘a:ﬂ dezvokat un sistemn care utiizeaza inteligenta artificiald pertru gestonarnea

eounoagierea automatd a vorbini. Acesta necesita Intre 0,2 51 10 mitwati, core cu
| wall, puleres necesard unui ameriphone standard care ruleaza soltware-ul de
@cunoagieng a vordirk. Noul op poate avea ca rezullat economi da energia Tntre 509 gi
¥%, cu implical considerabie In dezvoltarea de wearables §i ake dispazitive care
Ol0888C spesch recogndon

Jerformanta este posbila datoritd implementani eficente a rejelelor de recuncsgtens a
ok Cipul include un Grost de “detectars 8 activitalii vocaie™, care Zoleazs 2gomotul
imbiental. Numal atunci cdnd acest orout confrma o instantd de vorbire se activeaza un
secuit mai complex, de speach recogrion.

Affectiva a cezvoltat un cloud APJ pentru un sofware de speech recogion care are
8 obiectiv deleciares unu spectru larg de emodi in vorbire. Compania deline date din
fomaniul public 5i din propribe baze de date ulilzate antencr pentru recuncasteres
wmotilor dn expreside faciale. Acum, echipele de evaluaton antrenate asaulta fecare
wbiect de bestare i antifich amolia din voce, Déxvollares ce AP vizeazs oblineres
nar partenert pantry a contribul a axtindarea bazel de cate,

SoapBox Labs are ca miiune parfectionarea i de speech / i
azaL pe vocl de copl. Spre deasebine de tnnrdoglh o.ammo (asistant person:n Sir,
\exa sau tebnologia din spatele Amuon Echo sau Google Home), antrenate exclusiv
18 recunoascs vocle de adulfi, lehnologia SoapBox Labs [ algocmi de deep
samng pentru a detecta patlam-unie de vorbire specifioa copilor de pdnd &a 12 anl.

enre A'\ernr“n“ran In domeniut arg Incorporal,

Appla urmeaza sa scoata pa platad Instrumenta care vor permite onr.arm perachi da
slzaton de iPhone sa transmita structuri de tip augr il
rmeazs &8 vadd in spaful iz aceleagi obiecle viluale, via b:leloanele lor abigruts
wdotate cu senzan spacial §i 4ara 54 e navole 53 franstare cantiall man de date
jcogle, competilor pe pata de AR, a facut recent publice nstrumenie acresate
bezvoltatoriior de jocuri oo realitate augmentald. Sistemud stocheazs himle meduiu
woOprator transmise de utlizator pantru mal mula 248, 0 procedurd de care Apple a
nuniat cd nu are nevoie.

in cazul autor
.\umn in segmenta cu © lungime mal mica de un minut gl Identdcarea celel mal bune
trategii de gestionare a combustibiului in condti smilare de trafic, viteza, locatie, ord
in 2i, stare 8 carosabivlui, stare actuald a batened etc. Este planifical ca algormul 3
nvele, de asemenca, din axpenenta de condus a celarfalil sofer din trafic, prin punerea
a comun a datelor pe o platforma anline.

Hstemed & cu 10,7% mai eficient decat un sstem dasic de gestionare a carburantului
»antru automabiicle hebrid

tdului i hibnid. Algoritrad lncioneazd pen fragmentarea

Descoperie Antreprenonaé in domenml Software Incorpornt
Aplicagi mobile. Jocun vdeo

BLOCKCHAIN PE PLATFORMELE DE CIAL MEDIA

I &
/’/ gy T

Sream.it esie o platformad de sooal meda care . I
=dnd plalformei orce contriulor poats cagligs recompenss da(:i oosleezﬂ continut
elevant. contribule la curdarea conjnutuls de pe platforma gl prn depoztarea
riplomonadelor objirule intr-un fond de rreestili, care gensreaza dobinds

Con'pma APPICS utiizeaza Smart Media Tokens [SMT) pe o platforma media
itd pe G A 1. Spre deosebive de ate plationme e
BCO doar de cu criptos APPICS presupune
ecompeanse 5 pantru utiizatoni obignu, care doar inleracyonsazd cu confinutul,

Cescoperine Antreprenceiald in domeniul Software incorporat,

Aglicalii mobide, Jocuri video
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Cardurile selectate in cadrul
workshopului din regiunea Bucuresti
- Ilfov sunt:

e Card joker: productie si
dezvoltare de jocuri video (7 voturi),

e loT ca serviciu (4 voturi),

e Realitate augmentata pentru
shopping (3 voturi),

e Card joker: solutii de urbanism
si cetatenie participativa (3 voturi),

e Realitate mixta (1 vot),

o Tnvétarea prin joc / gamified
learning (1 vot),

e Aplicatii mobile in agricultura
(1 vot),

e |oT siinteligenta artificiala

pentru protectia mediului (1 vot).
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Pornind de la oportunitatile tehnologice selectate din setul de carduri, participantii au
construit, colaborativ si iterativ, posibile aspiratii regionale, adica domenii de nisa care pot
creste competitivitatea regiunii, sumarizate astfel: “/n 10 ani, regiunea va fi in topul
furnizorilor europeni de ...”

Dupa completarea tabelului, s-au prezentat in plen toate aceste posibile aspiratii, iar
participantii le-au votat individual pe cele pe care le considera mai promitatoare/relevante
pentru regiune.
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Propunere de aspiratie pentru regiunea Bucuresti - Ilfov:

“In 10 ani Regiunea Bucuresti - Ilfov va fi in topul furnizorilor europeni de productie si dezvoltare

CRITERII DE
ARGUMENTARE

Care va fi ordinul de
marime al acestei piete
globale in 10 ani?

(100 mil / 1 mld/ 10mld
/100 mld euro?)

Care este tipul ambitiei
tehnologice?

Adoptare/ adaptare/
nou tip de produs/
vanzare de tehnologie

Care este reperul de
performanta? (cine, prin
ce)?

de jocuri video”

DESCRIERE

In anul 2016, ordinul de marime al pietei globale de productie si
dezvoltare de jocuri video a fost de 99.6 miliarde de euro (conform
datelor statistice).

Actualul ordin de marime al pietei si ritmul de crestere din ultimii ani (de
circa 5% pe an, in ultimii 5 ani), precum si opinia generala ca se va pastra
sau chiar va evolua ritmul de crestere avand in vedere evolutia pietei si a
tehnologiei, conduc la argumentul ca domeniul va depasi pragul de 100
de miliarde de euro in 10 ani si se va indrepta spre pragul de 130 de
miliarde de euro.

Discutia ampla asupra tipului ambitiei tehnologice a condus la concluzia
ca in Romania, in perioada urmatoare, companiile ar trebui sa se
focalizeze pe vanzarea de produse inovatoare, folosind tehnologia
existenta.

SUA si China sunt tarile cu cea mai mare dezvoltare in domeniul jocurilor
video si detin cea mai mare cota de piata.

Un exemplu de luat in calcul pentru domeniu este Canada unde, prin
diverse masuri luate la nivel guvernamental (impozitare preferentiala si
alte facilitati fiscale oferite de catre stat companiilor care activeaza in
domeniu, precum si prin incurajarea domeniului), industria de gaming a
cunoscut o crestere spectaculoasa, devenind unul dintre hub-urile de luat
in seama in domeniu.

Alt exemplu concludent este cazul Poloniei, cu doua companii de succes
(CD Project Red si 11 Bits Studio). Compania CD Projekt Red a ajuns la o
valoare de piata de 1 miliard de dolari cu seria de jocuri Witcher si o
investitie in GOG.com (Good Old Games), una dintre cele mai populare
platforme de distributie digitala de jocuri din lume. Jocul Witcher (care
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Exista premise bune de
start?

- resurse umane
- antreprenori

- infrastructura de
cercetare

- altele

Exista un ecosistem de
actori care ar fi
potential interesati? (ce
tipuri, cati actori per
categorie, actori mari?)

este considerat a fi unul dintre cele mai bune jocuri fantasy create) este
un exemplu de rumat, mai ales avand in vedere ca povestea jocului este
inspirata de o serie de romane fantastice ale unui autor polonez si
puternic influentata de cultura slavona.

Exista activitate in domeniul de gaming, mai ales datorita creativitatii
tinerilor care au ,,cultura” in zona IT.

Din punct de vedere al resurselor umane, exista un numar de aproximativ
5.000 de angajati care activeaza in domeniu, doar in regiunea Bucuresti -
[Ltfov (din cei 7.000 la nivel national).

Numarul de antreprenori la nivelul zonei Bucuresti-llfov se situeaza in
jurul cifrei de 50, care nu poate fi apreciat ca fiind un numar suficient.

Infrastructura de CDI este destul de limitata si nu este dedicata
domeniului de gaming. Nu exista hub-uri de cercetare in domeniu si, de
asemenea, nu exista cursuri specializate (universitare, postuniversitare,
etc.) dedicate.

Exista aproximativ 5.000 de developeri si aproximativ 100 de studiouri
independente in regiune.
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Propunere de aspiratie pentru Regiunea Bucuresti - Ilfov:

“In 10 ani Regiunea Bucuresti - Ilfov va fi in topul furnizorilor europeni de solutii de loT ca serviciu

CRITERII DE
ARGUMENTARE

Care este ordinul de
marime al acestei piete
globale in 10 ani?

(100 mil / 1 mld/ 10mld
/100 mld euro?)

Care este tipul ambitiei
tehnologice?

Adoptare/ adaptare/
nou tip de produs/
vanzare de tehnologie

Care este reperul de
performanta? (cine, prin
ce)?

Exista premise bune de
start?

- resurse umane
- antreprenori

- infrastructura de
cercetare

altele

pentru aer curat”

DESCRIERE

Se apreciaza ca intr-un interval de 10 ani ordinul de marime al pietei va
fi de 1 miliard de euro.

Suma reprezinta 1% din cifra de afaceri din loT la nivel global.

- Se considera ca prin adoptare si adaptare se va ajunge la un nou tip
de produs si, astfel, la vanzare de tehnologie.

- Se considera a fi repere de performanta in domeniu: Smart London
(proiect al Primariei din Londra care urmareste cresterea tehnologica si
folosirea tehnologiei pentru a fluidiza traficul si a reduce poluarea);
Cisco; Huawei; EoM; Envirotronic (companie din regiunea Bucuresti-Ilfov
care pune la dispozitie solutii pentru un mediu mai curat prin intermediul
noilor tehnologii).

Exista acceleratoare de inovare si centre de inalta tehnologie (de
exemplu, UPB Bucuresti).

Infrastructura de cercetare exista, insa trebuie dezvoltata.

n ceea ce priveste premisele de start, un exemplu de luat in seama este
ICUB - Institutul de Cercetare al Universitatii din Bucuresti - structura de
cercetare si transfer tehnologic menita sa genereze si sa promoveze
excelenta in cercetare.
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Exista un ecosistem de
actori care ar fi
potential interesati? (ce
tipuri, cati actori per
categorie, actori mari?)

Ecosistemul de actori potential interesati este format din: ICUB; Centrul
UPB; IMT Bucuresti; Agentia de Mediu; Ministerul Agriculturii, etc.
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Propunere de aspiratie pentru Regiunea Bucuresti - Ilfov:

“In 10 ani Regiunea Bucuresti - Ilfov va fi in topul furnizorilor de solutii de realitate augmentata

CRITERII DE
ARGUMENTARE

Care va fi ordinul de
marime al acestei piete
globale in 10 ani?

(100 mil / 1 mld/ 10mld
/100 mld euro?)

Care este tipul ambitiei
tehnologice?

Adoptare/ adaptare/
nou tip de produs/
vanzare de tehnologie

Care este reperul de
performanta? (cine, prin
ce)?

pentru shopping“

DESCRIERE

Realitatea augmentata (AR) reprezinta o oportunitate, avand in vedere ca
industria se afla la inceput si in regiune avem cunostintele necesare
pentru a dezvolta produse folosind aceasta tehnologie.

Dimensiunea pietei globale poate fi aproximata ca fiind la suprapunerea
dintre industria de mobile si cea de retail.

n regiune se utilizeazd deja tehnologie - 10S sau Android, deci ne vom
axa pe produse noi folosind aceste tehnologii, pe baza nevoilor noi
identificate in piata emergenta. Avand in vedere ca investitia initiala este
relativ mica, return on investment este mare.

Piata fiind emergenta, sansele de dezvoltare sunt aproximativ egale
pentru firmele care investesc in aceste solutii, care reprezinta o
oportunitate mai ales pentru firmele mici.

Produsul nou integreaza software si continut (de ex. marketing).

Exemple de solutii care aplica explorarea cu ajutorul realitatii
augmentate, in domenii diverse :

- lkea : aplicatie cu care se pot vizualiza piesele de mobilier in
interiorul propriei locuinte, cu ajutorul telefonului mobil;

- jocul Pokemon GO, exemplu de interactivitate;
- Amazon
- Apple, Microsoft

retail imbracaminte

Toate firmele care creaza tehnologie sunt interesate de AR.
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Exista premise bune de
start?

- resurse umane
- antreprenori

- infrastructura de
cercetare

- altele

Exista un ecosistem de
actori care ar fi
potential interesati? (ce
tipuri, cati actori per
categorie, actori mari?)

n centrele comerciale exista deja zone de realitate virtuala (VR).

Realitatea augmentata are un potential mai mare decat realitatea
virtuala, la nivel mondial, deoarece bariera de intrare pe piata este mai
joasa:

- end user-ul nu trebuie sa stie tehnologie,
- nu este nevoie de device-uri speciale (de ex. ochelari),
- tehnologia mobile permite AR phone to phone.

Exista in regiune resursa umana calificata.

Romania este printre primele tari care introduc tehnologia 5G, iar ca
viteza a internetului este printre primii 10 din lume, ceea ce creste
potentialul de internationalizare.

- Arhitecti

- Agentii de turism

- Centre comerciale, retaileri

- Dezvoltatori de jocuri

- Marketing si advertising

- Digiculture (Ministerul Culturii)

- Actori locali care beneficiaza sau care investesc in aceasta
tehnologie (de ex. Softvision, IDS Hub 12 etc.)

- Mediul academic: UPB, cibernetica

- Invatamant
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Propunere de aspiratie pentru Regiunea Bucuresti - Ilfov:

“In 10 ani Regiunea Bucuresti - Ilfov va fi in topul furnizorilor de solutii de urbanism si cetatenie

CRITERII DE
ARGUMENTARE

Care este ordinul de
marime al acestei piete
globale in 10 ani?

(100 mil / 1 mld/ 10mld
/100 mld euro?)

Care este tipul ambitiei
tehnologice?

Adoptare/ adaptare/
nou tip de produs/
vanzare de tehnologie

Care este reperul de
performanta? (cine, prin
ce)?

Exista premise bune de
start?

- resurse umane
- antreprenori

- infrastructura de
cercetare

participativa“

DESCRIERE

Piata globala este estimata 100 mld. euro (o piata imensa si in crestere)
Argument:

- peste 50% din populatia globului este concentrata in orase,
- procentul este in crestere,
- problemele de urbanism cresc exponential.

Integrare maximala.

Platforma specializata noua, cu features pentru colectarea datelor, de
ex.:

- VR/ AR/ MR

- Al

- Gamification, edutaiment
- Big Data

- Emotion Analytics

Alte platforme globale - pentru partea de solutie:

- Amazon,

- Uber,

- Facebook,
- Alibaba,

- Airbnb etc.

Premize ”fondatoare” - rezolvarea problemelor Bucurestiului
Exista:

- resurse umane
- antreprenori.

Exista in prezent platforme care acopera partial nevoia identificata la
propunerea acestei solutii, realizand parti din conceptul propus. Acestea
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- altele

Exista un ecosistem de
actori care ar fi
potential interesati? (ce
tipuri, cati actori per
categorie, actori mari?)

pot fi agregate (pe modelul agregatoarelor de evenimente).

- Infrastructura CDI: UAUIM

Privat:

- Cetateni;

- Companii: Vodafone (aplicatia de share biciclete), Telekom;
(solutie se smart city la Alba lulia sau calitatea aerului la Piatra
Neamt), H&M sau firme din industria auto (din categoria marilor
poluatori);

- Furnizori de solutii loT ca serviciu, senzoristica etc.

Public:
- Primariile,
- Consiliile locale,

- Ministerul Dezvoltarii.

Parteneriat public - privat: poate fi imbunatatit prin cooptarea de
mediatori (avocati).
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3. Elaborarea foilor de parcurs

Pentru cele mai votate 4 aspiratii regionale, participantii elaboreaza schite de foi de
parcurs.

Schita foaie de parcurs pentru aspiratia:

“In 10 ani regiunea Bucuresti - llfov va fi in topul furnizorilor europeni de ...”

Remarci finale

Workshop-ul de descoperire antreprenoriala reuneste actori relevanti din ecosistemul de
inovare regional si vizeaza adancirea cunoasterii privind nisele cu potential de specializare
inteligenta la nivel regional, in acord cu interesele specifice ale stakeholderilor. Aceste nise
prezinta potential de avans pe lanturile globale de valoare adaugata si deschid perspective
de colaborare intre agentii economici si cei din mediul de cercetare, dezvoltare si inovare.
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Multumiri

Echipa de implementare a proiectului ,Dezvoltarea capacitatii administrative a MCl de
implementare a unor actiuni stabilite in Strategia Nationala de Cercetare, Dezvoltare
tehnologica si Inovare 2014-2020.”, cod SIPOCA 27, finantat prin Programul Operational
Capacitate Administrativa (POCA) multumeste actorilor din mediul de afaceri, academic,
administrativ si non-guvernamental din regiunea Bucuresti - Ilfov care au participat la
workshop-ul de descoperire antreprenoriala, contribuind cu expertiza lor la procesul de
adancire al specializarii inteligente.

Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Capacitate
Administrativa.

Editorul materialului: Unitatea Executivd pentru Finantarea Invatamantului Superior a
Cercetarii Dezvoltarii si Inovarii

Data publicarii: lulie 2018

Continutul acestui material nu reprezinta in mod obligatoriu pozitia oficiala a Uniunii
Europene sau a Guvernului Romaniei
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